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Kryteria Sukcesu z Informatyki

Klasa 4 Szkoty Podstawowej

eeyy

Program: ,Informatyka w akcji” (Nowa Era)

Program ,Informatyka w akcji” ktadzie nacisk na rozwijanie myslenia komputacyjnego, bezpieczne
korzystanie z technologii, prace z informacja oraz tworzenie wtasnych projektéw cyfrowych.

Dziat 1. Poznaje komputer i zasady pracy
Osiagne sukces, jesli:

e rozpoznaje podstawowe elementy zestawu komputerowego;
e potrafie uruchomic i poprawnie wytaczy¢ komputer;

e loguje sie do szkolnego konta;

e korzystam z klawiatury i myszy;

e dbam o sprzet komputerowy;

e przestrzegam regulaminu pracowni komputerowe;.

Dziat 2. Bezpieczenstwo w Internecie
Osiagne sukces, jesli:

e wiem, jakie dane osobowe nalezy chroni¢;

e potrafie stworzy¢ bezpieczne hasto;

e rozpoznaje zagrozenia w sieci;

e stosuje zasady bezpiecznego korzystania z Internetuy;

e potrafie kulturalnie komunikowa¢ sie online;

e wiem, do kogo zwrécic¢ sie o pomoc w przypadku niebezpiecznej sytuacji.

Dziat 3. Organizuje pliki i foldery
Osiagne sukces, jesli:

e tworze foldery i zapisuje w nich pliki;

o potrafie odnalez¢ zapisany dokument;

e zmieniam nazwe pliku lub foldery;

o kopiuje i przenosze pliki zgodnie z instrukgja;
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e zachowuje porzadek w swoich zasobach.

Dziat 4. Tworze dokumenty tekstowe
Osiagne sukces, jesli:

e wpisuje tekst z uzyciem polskich znakéw;

e poprawnie korzystam z klawiszy Enter, Shift, Backspace i Delete;
e zmieniam krdj, wielkos¢ i kolor czcionki;

e wyrownuje tekst;

e zapisuje dokument;

e przygotowuje estetyczng prace zgodnie z poleceniem.

Dziat 5. Tworze grafike komputerowa
Osiagne sukces, jesli:

e korzystam z podstawowych narzedzi programu graficznego;
e rysuje za pomoca figur i narzedzi malarskich;

e dobieram kolory do wykonywanej pracy;

e zapisuje swoje projekty;

¢ wykonuje prace zgodnie z tematem i instrukcja.

Dziat 6. Wyszukuje informacje
Osiagne sukces, jesli:

e korzystam z wyszukiwarki internetowej;

e znajduje potrzebne informacje;

e potrafie wskaza¢ wiarygodne zrodta;

e szanuje prawa autorskie;
e podaje zrodto wykorzystanych materiatow.

Dziat 7. Programuje i rozwigzuje problemy

Osiagne sukces, jesli:
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wykonuje zadania wedtug instrukcji krok po kroku;
e tworze proste algorytmy;

e uktadam sekwencje polecen;

e przewiduje efekty dziatania programuy;

e znajduje i poprawiam btedy;

e tworze prostg animacje lub program.

Rozwijanie myslenia komputacyjnego i planowania rozwigzan stanowi jeden z gtéwnych celéw
serii ,Informatyka w akgji”.

Dziat 8. Praca projektowa
Osiagne sukces, jesli:

e planuje swoja prace;

e wykonuje kolejne etapy zadania;
e wspoOtpracuje z innymi uczniami;
e terminowo koncze zadania;

e prezentuje efekty swojej pracy.

Umiem i potrafie

Na koniec roku moge powiedzie¢:

</ Bezpiecznie korzystam z komputera i Internetu.

</ Potrafie tworzy¢ dokumenty tekstowe i proste grafiki.

</ Wyszukuje i wykorzystuje potrzebne informacje.

7 Tworze proste programy i rozwigzuje zadania logiczne.

</ Potrafie samodzielnie zaplanowa¢ i wykona¢ projekt cyfrowy.

7 Odpowiedzialnie korzystam z technologii informacyjno-komunikacyjnych.



