Szkola Podstawowa nr 4 im. Bolestawa Chrobrego w Goleniowie

Kryteria Sukcesu z Informatyki

Klasa V Szkoty Podstawowej

Program nauczania: , Lubie to!” (Nowa Era)

Dziat 1. Komputer i programy komputerowe
Osiagne sukces, jesli:

e znam zasady bezpiecznej pracy przy komputerze;

e potrafie organizowad swoja prace na komputerze;

e tworze, kopiuje, przenosze i usuwam pliki oraz foldery;
e sprawnie korzystam z systemu operacyjnego;

e dbam o porzadek w swoich zasobach cyfrowych.

Dziat 2. Praca z dokumentem tekstowym
Osiagne sukces, jesli:

e tworze dokument tekstowy zgodnie z poleceniem;
e poprawnie wpisuje i edytuje tekst;

e stosuje formatowanie czcionki i akapitow;

e tworze listy numerowane i punktowane;

e wstawiam obrazy do dokumentu;

e zapisuje dokument we wskazanym miejscu;

e przygotowuje estetyczny dokument.

Dziat 3. Tworzenie rysunkéw komputerowych
Osiagne sukces, jesli:

e wykorzystuje podstawowe narzedzia programu graficznego;
e tworze rysunki za pomoca figur geometrycznych;

e kopiuje, przesuwam i obracam obiekty;

o stosuje kolory i efekty graficzne;

e zapisuje przygotowang prace;

e wykonuje projekt zgodnie z tematem.
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Dziat 4. Internet i komunikacja
Osiagne sukces, jesli:

e wyszukuje informacje w Internecie;

e korzystam z réznych zrodet informacji;

e potrafie oceni¢ wiarygodnos¢ znalezionych materiatow;

e znam zasady bezpiecznego korzystania z Internetu;

e nie udostepniam danych osobowych osobom nieznajomym;
e przestrzegam zasad netykiety.

Dziat 5. Prezentacje multimedialne
Osiagne sukces, jesli:

e tworze prezentacje sktadajaca sie z kilku slajdow;
e wstawiam tekst, obrazy i elementy graficzne;

e dobieram odpowiedni uktad slajdow;

e stosuje animacje i przejscia;

e dbam o czytelnos¢ prezentacji;

e przedstawiam efekty swojej pracy.

Dziat 6. Programowanie w Scratchu
Osiagne sukces, jesli:

e potrafie uruchomic¢ srodowisko Scratch;

e tworze program wedtug instrukgji;

e wykorzystuje bloki ruchu, wygladu i dzwieku;
e stosuje petle w programach;

e uzywam instrukgcji warunkowych;

e odnajduje i poprawiam btedy;

e tworze prostg animacje lub gre.

Dziat 7. Projekty i zadania praktyczne

Osiagne sukces, jesli:
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e planuje wykonanie zadania;

e pracuje samodzielnie lub w grupie;

e wykonuje zadania zgodnie z instrukcjg;

e terminowo oddaje prace;

e prezentuje efekty swojej pracy;

e potrafie ocenic¢ wiasna prace i wskazac jej mocne strony.

Postawa ucznia podczas zajec
Osiagne sukces, jesli:

e aktywnie uczestnicze w lekcjach;

e stosuje sie do polecen nauczyciela;

e dbam o sprzet komputerowy;

e przestrzegam regulaminu pracowni komputerowej;

e pomagam innym uczniom w miare swoich mozliwosci;
o odpowiedzialnie korzystam z technologii cyfrowych.

Kryteria sukcesu na ocene bardzo dobra

Uczen:

e samodzielnie wykonuje wszystkie ¢wiczenia przewidziane programem;
e poprawnie wykorzystuje poznane narzedzia i programy;

e rozwigzuje problemy bez pomocy nauczyciela;

¢ wykonuje staranne i estetyczne prace;

e bezpiecznie korzysta z Internetu i zasobow cyfrowych.

Kryteria sukcesu na ocene celujaca

Uczen:

e wykonuje zadania wykraczajgce poza wymagania programu ,Lubie to!”;

e samodzielnie tworzy wtasne projekty i programy;

e proponuje ciekawe rozwigzania problemoéw;

e aktywnie rozwija zainteresowania informatyczne;

e uczestniczy w konkursach, projektach lub innych dziataniach zwigzanych z informatyka.



