Szkota Podstawowa nr 4 im. Bolestawa Chrobrego w Goleniowie

Kryteria Sukcesu z Informatyki

Klasa 6 Szkoty Podstawowej

Program nauczania: , Lubie to!” - Nowa Era

Kryteria sukcesu zostaty opracowane w oparciu o tresci realizowane w programie nauczania i
podreczniku ,Lubie to!” dla klasy 6 szkoty podstawowe;.

Dziat 1. Bezpieczenstwo i
odpowiedzialnos¢ w sieci
Osiagne sukces, jesli:

e znam zasady bezpiecznego korzystania z Internetu;
e potrafie chroni¢ swoje dane osobowe;

e tworze bezpieczne hasta;

e rozpoznaje zagrozenia internetowe;

e wiem, czym jest cyberprzemoc i jak na nig reagowac;
e przestrzegam zasad netykiety.

Dziat 2. Praca z dokumentami
tekstowymi

Osiagne sukces, jesli:

o tworze dokument tekstowy zgodnie z podanymi wymaganiami;
e stosuje formatowanie tekstu;

o wykorzystuje nagtowki i style;

e tworze listy punktowane i numerowane;

e wstawiam tabele oraz ilustracje;

e przygotowuje estetyczny dokument do wydruku.
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Dziat 3. Praca z grafika komputerowg

Osiagne sukces, jesli:

e tworze i edytuje obrazy;

e korzystam z narzedzi zaznaczania;

e kopiuje i modyfikuje fragmenty grafiki;

e wykorzystuje warstwy lub inne zaawansowane funkcje programu;
e zapisuje grafike w odpowiednich formatach;

e przygotowuje estetyczne projekty graficzne.

Dziat 4. Arkusz kalkulacyjny

Osiagne sukces, jesli:

e wpisuje dane do arkusza;

o formatuje komorki i tabele;

e stosuje podstawowe formuty;

e wykonuje obliczenia;

o tworze wykresy;

e odczytuje i analizuje dane przedstawione w tabelach oraz na wykresach.

Dziat 5. Prezentacje multimedialne

Osiagne sukces, jesli:

e planuje uktad prezentacji;

e tworze czytelne slajdy;

e dodaje tekst, obrazy, dzwieki i filmy;

e stosuje animacje i przejscia slajdow;

e prezentuje swoja prace przed klasg;

e przestrzegam zasad estetyki prezentacji.

Dziat 6. Wyszukiwanie i
wykorzystywanie informacg;ji
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Osiagne sukces, jesli:

e skutecznie wyszukuje informacje w Internecie;

e oceniam wiarygodnos¢ zrodet;

e potrafie poréwnywad informacje pochodzace z roznych zrédet;
e przestrzegam zasad prawa autorskiego;

e potrafie podac¢ autora i zrodto wykorzystanych materiatéw;

e korzystam z zasobdw internetowych w sposéb odpowiedzialny.

Dziat 7. Algorytmy i programowanie

Osiagne sukces, jesli:

e analizuje problem i planuje rozwigzanie;

e zapisuje algorytm w postaci listy krokow;

e tworze programy wykorzystujace sekwencje polecen;

e stosuje instrukcje warunkowe;

e wykorzystuje petle;

e stosuje zmienne w programach;

e testuje i poprawiam btedy w swoich projektach;

e tworze animacje, gry lub programy rozwiazujace okreslone zadania.

Dziat 8. Projekty zespotowe i
indywidualne

Osiagne sukces, jesli:

e planuje kolejne etapy pracy;

e wykonuje przydzielone zadania;

e wspotpracuje z innymi cztonkami zespotu;

e terminowo oddaje projekty;

e prezentuje efekty swojej pracy;

o potrafie oceni¢ wtasne dziatania i wskaza¢ obszary do poprawy.

Praca na lekcji
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Osiagne sukces, jesli:

e jestem przygotowany do zaje¢;

e aktywnie uczestnicze w lekcji;

e samodzielnie wykonuje ¢wiczenia;

e przestrzegam regulaminu pracowni komputerowej;
e dbam o sprzet komputerowy;

e szanuje prace innych uczniéw.

Kryteria sukcesu na ocene bardzo dobra

Uczen:

e samodzielnie wykonuje wszystkie zadania przewidziane programem;
e poprawnie korzysta z poznanych narzedzi komputerowych;

e rozwigzuje problemy informatyczne bez pomocy nauczyciela;

e wykorzystuje zdobyta wiedze w nowych sytuacjach;

e wykonuje staranne i estetyczne prace.

Kryteria sukcesu na ocene celujaca

Uczen:

e realizuje zadania wykraczajgce poza wymagania programowe;

e samodzielnie poszukuje nowych rozwigzanh i narzedzi;

e tworzy wiasne projekty informatyczne;

e bierze udziat w konkursach i przedsiewzieciach informatycznych;
e dzieli sie wiedzg z innymi uczniami i wspiera ich podczas pracy.

Podsumowanie

Po ukonczeniu klasy 6 uczen:

</ Bezpiecznie i odpowiedzialnie korzysta z technologii cyfrowych.

7 Tworzy dokumenty, prezentacje, grafiki i arkusze kalkulacyjne.

</ Wyszukuje, analizuje i wykorzystuje informacje z réznych zrédet.

</ Programuje i rozwigzuje problemy z wykorzystaniem myslenia komputacyjnego.

</ Samodzielnie realizuje projekty informatyczne oraz wspétpracuje w grupie.

</ Przestrzega zasad etycznego korzystania z technologii informacyjno-komunikacyjnych.



