Szkota Podstawowa nr 4 im. Bolestawa Chrobrego w Goleniowie

Kryteria Sukcesu z Informatyki

Klasa VIl Szkoty Podstawowej

Program nauczania oparty na podreczniku , Lubie to!” (Nowa Era)

Podrecznik ,Lubie to!” dla klasy 7 obejmuje zagadnienia zwigzane z komputerami i sieciami
komputerowymi, internetem, tworzeniem stron WWW, grafikg komputerowg, edytorem tekstuy,
prezentacjami multimedialnymi oraz podstawami montazu filmow.

1. Komputer i sieci komputerowe
Osiagne sukces, jesli:

e wyjasniam zastosowania komputeréw w réznych dziedzinach zycia;
e rozpoznaje podstawowe elementy komputera i ich funkcje;

e rozumiem pojecie sieci komputerowej;

e potrafie korzystaé z zasobow sieci lokalnej i Internetu;

e przesytam oraz udostepniam pliki;

e dbam o bezpieczenstwo urzadzen i danych.

2. Bezpieczenstwo w Internecie
Osiagne sukces, jesli:
e stosuje zasady bezpiecznego korzystania z Internetuy;
e tworze silne hasta i chronie swoje konta;
e rozpoznaje zagrozenia internetowe;
e przestrzegam zasad netykiety;

e potrafie bezpiecznie korzystaé¢ z chmury internetowej;
e szanuje prawa autorskie oraz licencje Creative Commons.

3. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informac;ji
Osiagne sukces, jesli:

o skutecznie wyszukuje informacje w Internecie;
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korzystam z zaawansowanych opcji wyszukiwania;
oceniam wiarygodnos$¢ zrodet,

selekcjonuje potrzebne informacje;

podaje zrodta wykorzystanych materiatow;,
korzystam z informacji zgodnie z prawem autorskim.

4. Tworzenie stron internetowych

Osiagne sukces, jesli:

znam podstawowe zasady projektowania stron internetowych;
tworze prostg strone WWW;

wykorzystuje podstawowe znaczniki HTML;

wstawiam tekst, obrazy i odnosniki;

dbam o przejrzystos¢ oraz estetyke strony;

publikuje strone zgodnie z poleceniem nauczyciela.

5. Grafika komputerowa

Osiagne sukces, jesli:

tworze i edytuje obrazy cyfrowe;

wykorzystuje narzedzia programu graficznego;
pracuje na warstwach;

poprawiam jakos$¢ grafiki;

przygotowuje projekty zgodne z tematem;
zapisuje pliki w odpowiednich formatach.

6. Edytor tekstu

Osiagne sukces, jesli:

przygotowuje dokumenty tekstowe zgodnie z okreslonymi wymaganiami;
stosuje style i formatowanie tekstu;

tworze tabele oraz zestawienia;

wstawiam ilustracje i inne obiekty;

dbam o estetyke i czytelno$¢ dokumenty;

przygotowuje dokument do wydruku lub udostepnienia.
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7. Prezentacje multimedialne
Osiagne sukces, jesli:

e planuje strukture prezentacji;

e tworze czytelne slajdy;

e wykorzystuje grafike, dzwiek i filmy;

e stosuje animacje z umiarem;

e przedstawiam efekty swojej pracy przed klasa;

e przygotowuje prezentacje dostosowana do odbiorcéw.

8. Montaz filmow
Osiagne sukces, jesli:

e importuje materiaty do programu do montazu;
e przycinam i tacze klipy wideo;

o dodaje napisy i efekty przejs¢;

o wykorzystuje dzwiek w projekcie;

e eksportuje gotowy film;

o tworze krétki film zgodny z tematem projektu.

9. Praca projektowa
Osiagne sukces, jesli:

e planuje etapy realizacji projektu;

e wspoOtpracuje z innymi uczniami;

e terminowo wykonuje powierzone zadania;

* wykorzystuje odpowiednie narzedzia informatyczne;

e prezentuje efekty swojej pracy;

e dokonuje samooceny i wskazuje obszary do dalszego rozwoju.

Kryteria sukcesu na ocene bardzo dobra

Uczen:
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samodzielnie wykonuje zadania przewidziane w programie nauczania;
e poprawnie wykorzystuje poznane programy i narzedzia;

e sprawnie rozwiazuje problemy informatyczne;

e potrafi zastosowac zdobytg wiedze w nowych sytuacjach;

e wykonuje estetyczne i funkcjonalne projekty.

Kryteria sukcesu na ocene celujaca

Uczen:

e realizuje zadania wykraczajgce poza wymagania programu;

e samodzielnie zdobywa dodatkowa wiedze informatyczng;

e tworzy wiasne strony internetowe, projekty graficzne lub filmy;

o bierze udziat w konkursach i projektach informatycznych;

e wspiera innych uczniow oraz prezentuje kreatywne rozwigzania problemoéw.



