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Kryteria Sukcesu z Informatyki 

Klasa VII Szkoły Podstawowej 

Program nauczania oparty na podręczniku „Lubię to!” (Nowa Era) 

Podręcznik „Lubię to!” dla klasy 7 obejmuje zagadnienia związane z komputerami i sieciami 

komputerowymi, internetem, tworzeniem stron WWW, grafiką komputerową, edytorem tekstu, 

prezentacjami multimedialnymi oraz podstawami montażu filmów. 

 

1. Komputer i sieci komputerowe 

Osiągnę sukces, jeśli: 

 wyjaśniam zastosowania komputerów w różnych dziedzinach życia; 

 rozpoznaję podstawowe elementy komputera i ich funkcje; 

 rozumiem pojęcie sieci komputerowej; 

 potrafię korzystać z zasobów sieci lokalnej i Internetu; 

 przesyłam oraz udostępniam pliki; 

 dbam o bezpieczeństwo urządzeń i danych. 

 

2. Bezpieczeństwo w Internecie 

Osiągnę sukces, jeśli: 

 stosuję zasady bezpiecznego korzystania z Internetu; 

 tworzę silne hasła i chronię swoje konta; 

 rozpoznaję zagrożenia internetowe; 

 przestrzegam zasad netykiety; 

 potrafię bezpiecznie korzystać z chmury internetowej; 

 szanuję prawa autorskie oraz licencje Creative Commons. 

 

3. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji 

Osiągnę sukces, jeśli: 

 skutecznie wyszukuję informacje w Internecie; 
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 korzystam z zaawansowanych opcji wyszukiwania; 

 oceniam wiarygodność źródeł; 

 selekcjonuję potrzebne informacje; 

 podaję źródła wykorzystanych materiałów; 

 korzystam z informacji zgodnie z prawem autorskim. 

 

4. Tworzenie stron internetowych 

Osiągnę sukces, jeśli: 

 znam podstawowe zasady projektowania stron internetowych; 

 tworzę prostą stronę WWW; 

 wykorzystuję podstawowe znaczniki HTML; 

 wstawiam tekst, obrazy i odnośniki; 

 dbam o przejrzystość oraz estetykę strony; 

 publikuję stronę zgodnie z poleceniem nauczyciela. 

 

5. Grafika komputerowa 

Osiągnę sukces, jeśli: 

 tworzę i edytuję obrazy cyfrowe; 

 wykorzystuję narzędzia programu graficznego; 

 pracuję na warstwach; 

 poprawiam jakość grafiki; 

 przygotowuję projekty zgodne z tematem; 

 zapisuję pliki w odpowiednich formatach. 

 

6. Edytor tekstu 

Osiągnę sukces, jeśli: 

 przygotowuję dokumenty tekstowe zgodnie z określonymi wymaganiami; 

 stosuję style i formatowanie tekstu; 

 tworzę tabele oraz zestawienia; 

 wstawiam ilustracje i inne obiekty; 

 dbam o estetykę i czytelność dokumentu; 

 przygotowuję dokument do wydruku lub udostępnienia. 



Szkoła Podstawowa nr 4 im. Bolesława Chrobrego w Goleniowie  

 

7. Prezentacje multimedialne 

Osiągnę sukces, jeśli: 

 planuję strukturę prezentacji; 

 tworzę czytelne slajdy; 

 wykorzystuję grafikę, dźwięk i filmy; 

 stosuję animacje z umiarem; 

 przedstawiam efekty swojej pracy przed klasą; 

 przygotowuję prezentację dostosowaną do odbiorców. 

 

8. Montaż filmów 

Osiągnę sukces, jeśli: 

 importuję materiały do programu do montażu; 

 przycinam i łączę klipy wideo; 

 dodaję napisy i efekty przejść; 

 wykorzystuję dźwięk w projekcie; 

 eksportuję gotowy film; 

 tworzę krótki film zgodny z tematem projektu. 

 

9. Praca projektowa 

Osiągnę sukces, jeśli: 

 planuję etapy realizacji projektu; 

 współpracuję z innymi uczniami; 

 terminowo wykonuję powierzone zadania; 

 wykorzystuję odpowiednie narzędzia informatyczne; 

 prezentuję efekty swojej pracy; 

 dokonuję samooceny i wskazuję obszary do dalszego rozwoju. 

 

Kryteria sukcesu na ocenę bardzo dobrą 

Uczeń: 
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 samodzielnie wykonuje zadania przewidziane w programie nauczania; 

 poprawnie wykorzystuje poznane programy i narzędzia; 

 sprawnie rozwiązuje problemy informatyczne; 

 potrafi zastosować zdobytą wiedzę w nowych sytuacjach; 

 wykonuje estetyczne i funkcjonalne projekty. 

 

Kryteria sukcesu na ocenę celującą 

Uczeń: 

 realizuje zadania wykraczające poza wymagania programu; 

 samodzielnie zdobywa dodatkową wiedzę informatyczną; 

 tworzy własne strony internetowe, projekty graficzne lub filmy; 

 bierze udział w konkursach i projektach informatycznych; 

 wspiera innych uczniów oraz prezentuje kreatywne rozwiązania problemów. 

 


