Szkola Podstawowa nr 4 im. Bolestawa Chrobrego w Goleniowie

Kryteria Sukcesu z Informatyki

Klasa VIl Szkoty Podstawowej

Program nauczania: , Lubie to!” - Nowa Era

Kryteria sukcesu zostaty opracowane dla uczniéw klasy VIII szkoty podstawowej i odnosza sie do
umiejetnosci rozwijanych podczas pracy z podrecznikiem ,,Lubie to!” oraz wymaganiami
podstawy programowe;j.

Dziat 1. Bezpieczenstwo i etyka w
cyfrowym swiecie
Osiagne sukces, jesli:

¢ Swiadomie korzystam z zasobow internetowych;

e dbam o bezpieczenstwo swoich danych i kont internetowych;

e rozpoznaje zagrozenia wystepujace w sieci;

e stosuje zasady bezpiecznego korzystania z mediow spotecznosciowych;
e przestrzegam praw autorskich i zasad licencyjnych;

e odpowiedzialnie publikuje informacje w Internecie.

Dziat 2. Tworzenie i edycja
dokumentow

Osiagne sukces, jesli:

e tworze rozbudowane dokumenty tekstowe;

e stosuje style, nagtowki i spis tresci;

e wykorzystuje tabele, grafiki i obiekty;

e przygotowuje dokument zgodny z zasadami edycji tekstu;
e zapisuje dokumenty w réznych formatach;

e samodzielnie poprawiam btedy i udoskonalam dokument.



Szkola Podstawowa nr 4 im. Bolestawa Chrobrego w Goleniowie

Dziat 3. Arkusz kalkulacyjny

Osiagne sukces, jesli:

o tworze i formatuje arkusze kalkulacyjne;

e stosuje formuty, funkcje matematyczne i logiczne;

e wykonuje obliczenia oraz analizuje dane;

e tworze odpowiednie wykresy;

e interpretuje wyniki obliczen;

e wykorzystuje arkusz do rozwigzywania praktycznych problemow.

Dziat 4. Bazy danych i gromadzenie
informacgji

Osiagne sukces, jesli:

e rozumiem, do czego stuzg bazy danych;

e tworze proste zestawienia informacji;

e wyszukuje i porzadkuje dane;

e analizuje zgromadzone informacje;

e wykorzystuje dane do realizacji projektow.

Dziat 5. Programowanie

Osiagne sukces, jesli:

e analizuje problem i planuje rozwiagzanie;

e tworze algorytmy w postaci listy krokdéw lub schematow;
e wykorzystuje zmienne, instrukcje warunkowe oraz petle;
e stosuje procedury lub funkcje;

e testuje program i usuwam btedy;

e tworze programy rozwigzujgce zadane problemy;

e potrafie modyfikowad istniejagce programy.

Dziat 6. Projekty multimedialne
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Osiagne sukces, jesli:

e planuje realizacje projekty;

e tworze prezentacje multimedialne dostosowane do odbiorcy;

e wykorzystuje rozne rodzaje mediow (tekst, grafika, dzwiek, film);
e dbam o estetyke i przejrzystosc projekty;

e prezentuje efekty swojej pracy;

e potrafie uzasadnic zastosowane rozwigzania.

Dziat 7. Wyszukiwanie, selekcjonowanie
I prezentowanie informacji

Osiagne sukces, jesli:

o skutecznie wyszukuje potrzebne informacje;

e oceniam wiarygodnos¢ zrodet;

e poréwnuje informacje pochodzace z réznych zrodet;
e potrafie odréznic fakty od opinii;

e przestrzegam zasad prawa autorskiego;

e podaje zrodta wykorzystanych materiatow.

Dziat 8. Praca projektowa i zespotowa

Osiagne sukces, jesli:

e planuje swoja prace i ustalam kolejne etapy dziatania;

e wspdipracuje z innymi cztonkami zespotuy;

¢ terminowo wykonuje powierzone zadania;

e wykorzystuje technologie informacyjne do realizacji projektéw;
e prezentuje wyniki swojej pracy;

e dokonuje samooceny i oceny efektow projektu.

Praca na lekcji

Osiagne sukces, jesli:

e aktywnie uczestnicze w zajeciach;
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samodzielnie wykonuje zadania;

e przestrzegam regulaminu pracowni komputerowej;
e dbam o sprzet komputerowy;

e potrafie organizowaé wiasng prace;

o wykazuje odpowiedzialno$¢ za wykonywane zadania.

Kryteria sukcesu na ocene bardzo dobra

Uczen:

e samodzielnie wykonuje wszystkie zadania przewidziane programem nauczania;
e poprawnie wykorzystuje poznane narzedzia informatyczne;

e rozwigzuje problemy praktyczne z wykorzystaniem technologii informacyjnej;

e sprawnie programuje i analizuje dane;

e wykonuje staranne, estetyczne i funkcjonalne projekty.

Kryteria sukcesu na ocene celujaca

Uczen:

e realizuje zadania wykraczajgce poza wymagania programowe;

e samodzielnie zdobywa nowa wiedze i rozwija zainteresowania informatyczne;

e tworzy wlasne programy i projekty cyfrowe;

e proponuje kreatywne rozwigzania problemow;

e bierze udziat w konkursach, projektach lub dziataniach zwigzanych z informatyka;
e wspiera innych ucznidw i dzieli sie swojag wiedza.

Podsumowanie

Po ukonczeniu klasy VIII uczen:

</ Bezpiecznie i odpowiedzialnie korzysta z technologii cyfrowych.

</ Tworzy zaawansowane dokumenty, prezentacje i arkusze kalkulacyjne.

</ Wyszukuje, analizuje i przetwarza informacje.

</ Projektuje i programuje rozwiazania informatyczne.

</ Realizuje projekty indywidualne i zespotowe.

7 Jest przygotowany do dalszej nauki informatyki w szkole ponadpodstawowe;j.



